ВОПРОСОВ К ЗАЧЕТУ

по дисциплине «Мультимедийные технологии»
1. Определение, краткий исторический экскурс и основные возможности технологии; 

2. Области использования; виды информации и способы ее организации (гипертекст и гипермедиа); объемы и скорости, техническое обеспечение; мультимедиа в сетях; 

3. Звук: Звуковые платы, Физические основы оцифровки звука и его характеристики; 

4. Пpогpаммы работы со звуком; формат WAV; проблемы сжатия; синтезированный звук (формат MIDI); музыкальные pедактоpы.

5. Графика: физические основы цифровой цветопередачи, разрешение и палитры; рисование 2-мерных геометрических объектов; графические адаптеры, ввод изображений; графические форматы, сжатие; графические pедактоpы, психология цвета; 
6. 3-меpная графика: 3-мерные сцены, каркасные модели, поверхности; реалистические изображения, модели освещения; рендеpинг 3-меpных сцен; редакторы 3-меpной графики; 

7. Анимация: виды анимации; форматы анимационных файлов; 3-меpная анимация; анимационные пакеты; проблемы озвучивания;
8. Видео аналоговое и цифровое: структура видеосигнала и его оцифровка; алгоритмы сжатия, видеоплаты; системы монтажа и pедактиpования; 

9. Оптические и магнитооптические диски: физические основы записи, технология записи; 

10. Архитектура управления услугами мультимедиа; 

11. Анализ сетевых архитектур, способов реализации и предоставления услуг мультимедиа; 

12. Сетевые архитектуры для реализации и предоставления услуг мультимедиа; 

13. Пример услуги мультимедиа в широкополосной сети; 

14. Управление услугами, осуществляемое терминальным оборудованием пользователя; Управление услугами, осуществляемое сетью; 

15. Методы мультимедиа: сценарии, авторские системы, представление аудио и видеоинформации, методы сжатия и передачи данных, компьютерное моделирование реальности; 

16. Исследование и разработка программных интерфейсов, необходимых для реализации приложений мультимедиа; 

17. Уровни программных интерфейсов, примеры реализации уровней программных интерфейсов в операционной системе Windows; 
18. Набор функций для работы с устройствами мультимедиа. 

